
Дидактические игры по теме 

«Домашние животные» 
 

 

 

 



 

 

«Кто кем будет?» 

(«Кто кем был?») 

 
Цель: Развитие логического мышления, познавательного интереса и  речевой  

активности детей. 

Дидактический материал: 

Карточки с изображением домашних животных с детенышами. 

Ход игры: Взрослый спрашивает у ребенка, Кто кем будет,  

когда вырастит? Кто кем был? 

Жеребенок будет…(лошадью), Ягненок будет… (овцой, бараном),  

Козленок будет …(козой, козлом), Теленок будет …(коровой, быком),  

Поросенок будет… (свиньей), Крольчонок будет… (кроликом), 

 

 

                                              «Чей силуэт?» 
 

 Цель: Развитие внимания, мышления, Воображения, умение сравнивать предметы  

по представлению. 

Дидактический материал: 

Карточки с изображением животных. 

Ход игры: Предложить ребёнку найти и назвать животных  

нарисованных, на картинке.



                     «Подскажи словечко» 

 
Цель: Закрепление названий домашних животных и их детенышей.  

Научить строить высказывания – рассуждения.  

Дидактический материал: Картинки с изображением домашних   

животных. 

Ход игры: 

Табун – (много лошадей),  

Стадо – (много коров), Отара – (много овец),  

Свора – (много собак). 

 

«Кто какой…?» 
 

Цель: Закрепление знаний о домашних животных и их детенышах.  

Развивать связную речь. 

Дидактический материал: Картинки с изображением домашних животных. 

Ход игры: Нужно подобрать признак к существительным 

Жеребенок – маленький, беспомощный, робкий, беззащитный, слабый, милый. 

Щенок – игривый, живой, подвижный, любопытный, сердитый.  

Козленок – упрямый, робкий, красивый, ласковый, серый. 

Поросенок – резвый, розовый, толстый, веселый, маленький, забавный. 

Крольчонок – длинноухий, серый, пушистый, забавный, пугливый.  

Ягненок – белый, робкий, трусливый, кудрявый, пушистый, милый.  

Теленок – ласковый, упрямый, резвый, неуклюжий, игривый 



«Расскажи о домашнем животном» 

 
Цель: Закрепление знаний о домашних животных и их детенышей,  

развивать коммуникативные навыки детей, учить составлять связный  

рассказ по серии картинок. 

Дидактический материал: опорная картинка 

Ход игры: Составить описательный рассказ о животном с опорой на  

план-картинку. 

 

 

 

 

 
 

 
 

«Чем одарит нас …?» 

(«Какую пользу приносят домашние животные») 

 
Цель: Развитие логического мышления, учить детей строить  высказывания –  

рассуждения. 

Дидактический материал: опорная картинка 

Ход игры: взрослый задает ребенку вопросы. 

Чем одарит нас корова?(Молоко, сметана, творог, сыр, мясо, шкура. ) 

Чем одарит нас свинья? (Мясо, сало, шкура ). 

Чем одарит нас коза? (Мясо, молоко, шесть, сыр).  

Чем одарит нас овца? (Шерсть, мясо, шкура). 

Чем одарит нас кролик? (Мех, мясо.) 

Чем одарит нас лошадь? ( На лошади можно ездить верхом, возить грузы. 

 Мясо, шкура.) 

Чем одарят нас куры, гуси, утки? (Яйца, мясо, перо и пух).
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